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Matriz da Prova

1. Estrutura e cotacao da prova

A prova é constituida por questdes de desenvolvimento e por questdes de resposta curta.
A prova é cotada de 0 a 200 pontos, sendo a classificacao final expressa na escala de 0 a 20 valores.

No total da prova e o mais aproximadamente possivel, as cotagdes distribuem-se pelos temas de acordo com o
seguinte critério:

Nocdes basicas de estatistica — 40%
Probabilidades — 25%
Evolugao do conceito de nimero — 35%

2. Tipologia das questdes
Nas questbes de resposta curta (escolha de uma das respostas alternativas apresentadas, estabelecimento de
correspondéncias, etc.), o aluno deve apenas indicar a sua resposta de forma clara.

Nas questdes de desenvolvimento, o aluno devera apresentar o raciocinio efectuado, célculos e justificacbes que
julgue necessarios, nas respectivas respostas.

3. Duracéao da prova

A duragéo da prova é de 50 minutos, ndo sendo concedida qualquer tolerancia.

4. Material a utilizar

O aluno deve levar, para a prova, material de escrita (tinta azul ou preta), material de desenho (régua, esquadro,
transferidor e compasso) e maquina de calcular cientifica (grafica ou ndo). Contudo, o uso da calculadora ou dos
instrumentos de medida de forma alguma podera conduzir a omissdo dos calculos e das justificagGes essenciais
que tiver de efectuar ou do trabalho com valores exactos.

N&o é permitido 0 uso de formularios ou correctores, nem o empréstimo de material durante a prova.

5. Critérios de correcc¢éo

Algumas das questBes da prova podem ser correctamente resolvidas por mais de um processo e cabera ao pro-
fessor que corrigir a prova adoptar um critério que julgue apropriado e utiliza-lo sempre que qualquer outra prova
apresente uma solucdao do mesmo tipo.

Pode acontecer que um aluno, ao resolver uma questao, ndo explicite todos 0os passos previstos nas distribuicbes
apresentadas nos critérios especificos de correccdo. Todos os passos ndo expressos pelo aluno, mas cuja
utilizacéo e/ou conhecimento estejam implicitos na sua resolucdo, devem receber a cotacado indicada.

A cotacdo de cada alinea sera sempre um ndmero inteiro.

A classificacdo ndo devera ser prejudicada pela utilizacdo de dados incorrectos, obtidos em calculos anteriores,
desde que o grau de dificuldade se mantenha.

Os erros ocasionais de calculo que nao afectem a estrutura ou o grau de dificuldade da questdo ndo devem ser
penalizados em mais de 10% da cotacdo dessa questéo.

6. Objectivos/Contetdos

Tendo por referéncia as finalidades e objectivos enunciados no Programa em vigor, assim como as sugestfes
metodolégicas que acompanham o desenvolvimento dos temas, quer as Orientacdes para a Gestdo do Programa,
a Prova Global incide sobre competéncias, capacidades e conhecimentos considerados essenciais, podendo incluir
guestbes que levem o aluno a interpretar, a relacionar, a reflectir, a explicitar raciocinios, a elaborar explicagfes e
a seleccionar processos e estratégias.

Os objectivos e contelidos seleccionados sédo os seguintes:
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CAPACIDADES/APTIDOES

Capacidade de_ uti.lizar - Analisar situagbes da vida real identificando modelos matematicos que permitam a sua
métodos quantitativos interpretacéo e resolugéo.

Seleccionar uma estratégia adequada a resolugdo de um problema.
Interpretar e criticar resultados no contexto do problema.

Resolver problemas de natureza quantitativa no ambito das Ciéncias Humanas.

Rapiocinio o - Descobrir relacdes entre conceitos.
|6gico-quantitativo L N L
Justificar conclusdes recorrendo ao raciocinio l6gico.

Comunicagao - Comunicar conceitos, raciocinios e ideias com clareza e rigor logico.
Interpretar textos que envolvem simbolos légicos e matematicos.

Argumentar com légica e bom senso.

Apresentar os textos de forma clara e organizada.

CONHECIMENTOS

Ampliagéo _do conhecimento | . nterpretar e comparar distribuices estatisticas atendendo as medidas de localizagéo e
de Estatistica e disperséo.

Probabilidades Calcular probabilidades, sendo os acontecimentos elementares equiprovaveis ou ndo.

Resolver problemas simples relativos a distribui¢éo bidimensional.

Ampliagéo do conceito de - Aperfeigoar o célculo em IR.
numero, desenvolvimento do . . L s .
calculo Aplicar conhecimentos de l6gica indispensaveis a clarificacdo de conceitos.

Operar com a calculadora.

CONTEUDOS TEMATICOS

TEMA Desenvolvimento do tema
NOCOES BASICAS DE - Tabelas de frequéncia.
ESTATISTICA - Gréaficos de uma distribuicao.
Organizagdo e interpretacédo de Medidas de localizagao
dados
Medidas de localizago e de - Medidas de disperséo.
disperséao

Diagrama de disperséo; recta de regressao.
Referéncia a distribuigbes

bidimensionais Noc&o de correlacdo e identificagéo do tipo de correlagéo.

PROBABILIDADES - Experiéncia aleat6ria; acontecimentos.

Termos e conceitos - Lei dos grandes nimeros; conceito frequencista de probabilidade.
Lei de Laplace
Distribui¢ao de probabilidades

Calculo da probabilidade de um acontecimento.

Distribuicéo de probabilidades: média, desvio padrdo.

Curva normal. Probabilidade relativa ao intervalo [X- S, X +S

EVOLUCAO DO - Poténcias de base 10. Notac&o cientifica.

CONCEITO DE NUMERO - Ndmeros irracionais e as dizimas correspondentes.
NUmeros reais

3 Enquadramento da soma e do produto de dois nimeros reais.
Numeros complexos

A recta real; intervalos reais. Operag¢Ges com condigdes e conjuntos.
Valor absoluto. Equac@es e inequagdes com moédulos.
Problemas envolvendo equacdes e inequagdes do 1.° grau.

O nudmero i; raizes quadradas de reais negativos. O conjunto C como extensédo de IR;
nameros complexos (forma algébrica).
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