Escola Secundaria da Sé-Lamego

Prova Global de Matematica
9.° Ano Ano lectivo 1996/97

Matriz da Prova

Percentage Nivel
= m
1. Estrutura e cotagao da prova 0 T
A prova é constituida por duas partes: ;g """"""" T
A primeira parte consta de quatro questdes de escolha multipla. 49
A segunda parte é constituida por questdes de desenvolvimento. 50 al 3
A prova é cotada de 0 a 100 po ntos, sendo a classificagéo final expressa na escalade 0 % a ;g """""" )
100%. A percentagem final obtida & convertida na escala de niveis de 1 a 5, de acordo com a 89,
tabela ao lado. 90 al 5
A distribuicdo da s cotagdes pelos temas é aproximadamente: GEOMETRIA 35 pontos; | 100.........

NUMEROS E CALCULO 35 pontos; FUNCOES E ES TATISTICA E PROBABILIDADES 30
pontos.

1.2 parte

Vale 16 pontos.

Cada resposta certa vale 4 pontos e cada resposta errada desconta 4/3 de um ponto.
Uma questéo anulada ou ndo respondida vale 0 pontos.

A cotagéo final desta parte da prova sera aproximada a unidade mais préxima e um total inferior a zero contara como
zero na classificagéo global.

2.2 parte
Vale 84 pontos.

2. Tipologia das questoes
Na 1.2 parte, para cada uma das questdes de escolha multipla, o aluno devera escolher a resposta correcta entre as
alternativas que lhe sdo apresentadas, indicando a sua escolha na folha de prova.

NOTA So¢ pode ser seleccionada uma resposta para cada questao; caso contrario essa resposta sera anulada,
o0 mesmo acontecendo, em caso de leitura ambigua.

Na 2.2 parte, o aluno devera apresentar o raciocinio efectuado, calculos e justificagbes que julgue necessarios, nas
respectivas respostas.

NOTA Esta Prova Global poderéa conter questées de opgao.

3. Duragao da prova

A duragao da prova é de 50 minutos, sendo concedida uma tolerancia de 5 minutos.

4. Material a utilizar

O aluno deve levar, para a prova, material de escrita, material de desenho (régua, esquadro, transferidor e compasso)
e maquina de calcular cientifica (NAO GRAFICA). Contudo, o uso da calculadora ou dos instrumentos de medida de
forma alguma podera conduzir a omissédo dos calculos essenciais que tiver de efectuar ou do trabalho com valores
exactos.

N&o é permitido o uso de formularios ou correctores, nem o empréstimo de material durante a prova.

5. Critérios de correcgao

Algumas das questdes da prova podem ser correctamente resolvidas por mais de um processo e cabera ao p ro-
fessor que corrigir a prova adoptar um critério que julgue apropriado e utiliza-lo sempre que qualquer outra prova
apresente uma solugdo do mesmo tipo. Pode acontecer que um aluno, ao resolver uma questdo, ndo explicite todos
0s passos previstos nas distribuicbes apresentadas nos critérios especificos de correcgdo. Todos os passos nhao
expressos pelo aluno, mas cuja utilizagao e/ou conhecimento estejam implicitos na sua resolugdo, devem receber a
cotagédo indicada.

O professor devera valorizar o raciocinio e a criatividade do aluno em todas as questdes.
A cotagdo de cada alinea sera sempre um numero inteiro.
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A classificagao ndo devera ser prejudicada pela utilizagdo de dados incorrectos, obtidos em calculos anteriores, desde
que o g rau de dificuldade se mantenha. Os erros ocasionais de calculo que nao afectem a estrutura ou o grau de
dificuldade da questédo ndo devem ser penalizados em mais de 10% da cotagéo dessa questéo.

6. Objectivos/Conteudos
A prova global tem como referéncia o plano curricular do 3.° ciclo, incidindo fundamentalmente sobre competéncias e
conhecimentos no dmbito do programa do 9.° ano de escolaridade, nomeadamente no que concerne:
e 3 capacidade de resolver problemas;
e a0 desenvolvimento do raciocinio;
e a capacidade de comunicagéo;
e a capacidade de utilizar a Matematica na interpretagdo e intervengéo no real;
e aampliagdo do conceito de numero e desenvolvimento do calculo;
e ao desenvolvimento do conceito de fungéo;
e ao desenvolvimento de processos e técnicas de tratamento de informagéo;
e ao conhecimento do Espaco.

De acordo com os objectivos e as orientagbes metodoldgicas que acompanham todas as unidades do programa de
Matematica, indicam-se as rubricas que podem constituir o conteido da Prova Global:

NOTA S3o considerados PRE-REQUISITOS competéncias e conhecimentos no &mbito do programa dos 7.° e
8.° anos de escolaridade.

ESTATISTICA e Reconhecer que em deteminados acontecimentos ha um grau de incerteza.
E PROBABILI- e Identificar resultados possiveis numa situagao aleatoria.
DADES

e Calcular a probabilidade de um acontecimento como o quociente entre o nimero de casos favoraveis e g
Alguns aspectos nimero de casos possiveis.

de li .
€ linguagem e Compreender e usar escalas de probabilidade de 0 a 1 ou de 0% a 100%.

Nogéo de

probabilidade de e Usar conscientemente as expressoes: «muito provavel», «improvavel», «certo», «impossivel», ...
um e Compreender e usar a frequéncia relativa como aproximagéao da probabilidade.

acontecimento.

SISTEMAS DE e Encontrar solugées de uma equagéo do 1.° grau a duas incégnitas

EQUAGCOES e Resolver uma equagéo do 1.° grau a duas incégnitas em ordem a uma delas.

Equacbes do 1.° | o Traduzir o enunciado de um problema da linguagem corrente para a linguagem matematica.

grau a duas in- - , = .
cognitas. Siste- e \Verificar se o par ordenado é solugédo de um sistema.

mas de duas e Reconhecer sistemas equivalentes.

equagoes do. 1.° ¢ Resolver sistemas de equagdes pelo método de substituicio.
grau a duas in-
cognitas. Meétodo o :
de substituicdo * Discutir, apresentando argumentos, o processo usado na resolugdo de um problema.
para a resolugao
de sistemas.

e Interpretar e criticar a solugdo de um sistema de equagdes, no contexto do problema.

PROPORCIONA- e |dentificar, numa funcéo, dominio e contradominio, reconhecendo objecto e imagem.

kIIIE)I;L\RDEE'ENTA e Ler, interpretar e construir tabelas e graficos relativos a fungdes do tipox — kx , x > kx + b ou outras
COES S : simples.
GRAFICAS e Relacionar a inclinagéo da recta com a constante de proporcionalidade, uma fungao do tipox — kx .

Proporcionalidade | ® Resolver problemas da vida corrente, da Matematica ou doutras ciéncias, que envolvam proporcionalidade.
inversa. As pro- ¢ Reconhecer situagbes de proporcionalidade, indicando a constante de proporcionalidade.

p leonah,dade e Construir tabelas ou graficos a partir de dados fornecidos.
directa e inversa
como fungbes. * Representar graficamente fungdes do tipo x — % (k>0 e x>0).

Anélise de gréafi-
cos que traduzem
situagbes da vida
real.

e Interpretar e explorar graficos que lhe sejam fornecidos.
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0S NUMEROS
REAIS.
INEQUAGOES

Dizimas.
Numeros
irracionais. Os
nameros reais.
Intervalos.
Inequagbes. Con-
Jjuntos definidos

Relacionar nimeros reais com o tipo de dizimas que os representam.
Indicar valores aproximados de um dado numero real, controlando o erro.
Comparar numeros reais.

Interpretar e representar, grafica e simbolicamente, intervalos de nimeros reais, assim como a interseccag
e a reunido de intervalos.

Verificar se um numero é solugéo de uma inequagéo.
Resolver inequagdes do 1.° grau a uma incognita.
Identificar conjuntos definidos por uma condigdo ou por uma conjung¢éo ou disjungdo de duas simples.

por condig¢ées.

CIRCLNFEREBCIA Relacionar as amplitudes dos angulos ao centroe a ngulos inscritos c om as amplitudes dos arcos|
E POLIGONOS. correspondentes.

ROTACOES. Descobrir amplitudes de outros angulos cujos lados intersectam uma circunferéncia.

Angulos ao centro
e arcos corres-
pondentes.
Angulo inscrito
num arco de
circunferéncia.
Simetrias numa
circunferéncia.
Poligonos inscri-
tos; poligonos re-
gulares. Areas de
poligonos. Areas
e volumes de soli-
dos. Rotagbes.

Identificar e tragar eixos de simetria de uma circunferéncia.

Relacionar arcos e cordas compreendidos entre cordas paralelas.
Reconhecer que a tangente é perpendicular ao raio, no ponto de tangéncia.
Justificar relagdes entre elementos de uma figura geométrica.

Determinar a soma das amplitudes dos &ngulos internos e a soma das amplitudes dos angulos externos deg
um poligono convexo.

Calcular areas de poligonos.

Calcular areas e volumes de sdlidos.

Identificar rotagdes de poligonos regulares, em torno do seu centro.
Construir figuras, utilizando instrumentos de medig&o e desenho.
Conhecer propriedades das rotagdes, translagoes e simetrias axiais.

Isometrias. Identificar diferentes isometrias, em decoragdes figurativas.
Utilizar isometrias na decoragéo de uma regiéo plana.
EQUAGOES Traduzir o enunciado de um problema da linguagem corrente para a linguagem matematica.

Resolugao de
equagbes do 2.°
grau (completas e
incompletas).
Formula
resolvente.

Decompor um binédmio ou trinémio em factores, com vista a resolugéo de equagdes.
Conhecer e aplicar os casos notaveis da multiplicagdo de binémios.

Resolver equagdes do 2.° grau, procurando utilizar o processo mais adequado a cada situagéo (lei dq
anulamento do produto, férmula resolvente, nogéo de raiz quadrada).

Interpretar e analisar as solugdes ou a impossibilidade de uma equagao, no contexto do problema.
Discutir, apresentando argumentos, o processo usado na resolugao de um problema.

TRIGONOMETRIA
DO TRIANGULO
RECTANGULO

Razbes trigono-
métricas de an-
gulos agudos.
Relagbes entre as
razbes trigonomé-
tricas

sen?a+cos?a=1

Tabela de valores
naturais e
calculadoras.

Determinar razdes trigonométricas de um dado angulo agudo (por construgao, utilizando tabelas, usando|
calculadora).

Determinar um angulo agudo conhecida uma das suas razdes trigonométricas (por construgao, utilizandd
tabelas, usando calculadora).

Determinar uma razéo trigonométrica de um angulo agudo, conhecida outra.
Resolver problemas envolvendo o célculo de distancias a locais inacessiveis.

ESPACO -
OUTRA VISAO
Sdlidos geométri-
cos. Representa-
¢ao no plano de
rectas e planos
no espago.
Critérios de
paralelismo e de
perpendiculari-
dade. Referéncia
a geometria como
construgédo
hipoté-
tica-dedutiva.

Resolver problemas referentes a areas e volumes de sélidos geométricos, incluindo a esfera.
Fazer esbogos que representem rectas, planos e a sua posigao relativa.

Relacionar procedimentos da vida corrente, com os critérios referentes a posicdo relativa de rectas ¢
planos.

Resolver problemas no espaco, envolvendo os critérios dados.
Distinguir axioma de teorema, num determinado contexto.

Atencgao: Apenas s3o de considerar as rubricas leccicmadas até a realzagio da Prova Global.

NOTA Chama-se a a tengdo para o relevo dado pe los programas as aplicagbes da Matematica a situagdes
concretas, da vida real ou de outras disciplinas.
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