Escola Secundaria da Sé-Lamego

Prova Global de Matematica
10.° Ano Ano lectivo 1997/98

Matriz da Prova

1. Estrutura e cotagao da prova

A prova é constituida por duas partes:
A primeira parte consta de cinco questdes de escolha multipla.
A segunda parte é constituida por questdes de desenvolvimento.

A prova tem duas versoes: Prova 1 e Prova 2. As Unicas diferengas entre as duas versdes reportam-se a primeira
parte da p rova e d izem respeito a o rdem pela qual serdo apresentadas as questdes e a ordem pela qual serdo
apresentadas as diferentes alternativas para cada questao.

A prova é cotada de 0 a 200 pontos, sendo a classificagao final expressa na escala de 0 a 20 valores.
No total da prova e 0 mais aproximadamente possivel, as cotagdes distribuem-se pelos temas de acordo com o
seguinte critério:

e Geometria no Plano e no Espago — 50%

e Fungdes e Graficos — 50%

1.2 parte

Vale 50 pontos.

Cada resposta certa vale 10 pontos e cada resposta errada desconta 10/3 de um ponto.
Uma questéo anulada ou nao respondida vale O pontos.

A cotacao final desta parte da prova sera aproximada a unidade mais préxima e um total inferior a zero contara como
zero na classificagéo global.

2.2 parte
Vale 150 pontos.

2. Tipologia das questdes
Na 1.2 parte, para cada uma das questdes de escolha multipla, o aluno devera escolher a resposta correcta entre as
alternativas que lhe sdo apresentadas, indicando a sua escolha na folha de prova.
NOTA So pode ser seleccionada uma resposta para cada questao; caso contrario essa resposta sera anulada,
o0 mesmo acontecendo, em caso de leitura ambigua.
Na 2.2 parte, o aluno devera apresentar o raciocinio efectuado, calculos e justificagdes que julgue necessarios, nas
respectivas respostas.
NOTA Esta Prova Global podera conter questées de opgéo.

3. Duragao da prova

A duragao da prova é de 90 minutos, ndo sendo concedida qualquer tolerancia.

4. Material a utilizar

O aluno deve levar, para a prova, material de escrita, material de desenho (régua, esquadro, transferidor e compasso)
e maquina de calcular cientifica (grafica, preferencialmente). Contudo, o uso da calculadora ou dos instrumentos de
medida de forma alguma podera conduzir a omiss&o dos calculos e das justificagdes essenciais que tiver de efectuar
ou do trabalho com valores exactos.

Nao é permitido o uso de formuldrios ou correctores, nem o empréstimo de material durante a prova.

5. Critérios de correcgao

Algumas das questdes da prova podem ser correctamente resolvidas por mais de um processo e cabera ao p ro-
fessor que corrigir a prova adoptar um critério que julgue apropriado e utiliza-lo sempre que qualquer outra prova
apresente uma solugado do mesmo tipo.

Pode acontecer que um aluno, ao resolver uma questédo, nao e xplicite todos os passos previstos nas distribuigcbes
apresentadas nos critérios especificos de correcgao. Todos os passos nao expressos pelo aluno, mas cuja utilizagdo
e/ou conhecimento estejam implicitos na sua resolugdo, devem receber a cotagdo indicada.
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O professor deve ter em conta que o aluno, durante a sua aprendizagem, foi estimulado a recorrer com frequéncia a
esbogos, graficos, diagramas e perspectivas pelo que algumas das fases formais de resolugao de um problema
podem ser ultrapassadas pela visualizagao e pela criagdo de esbocos.

O professor devera valorizar o raciocinio e a criatividade do a luno em todas as questdes tendo em conta que, nos
programas, se da grande énfase ao tratamento gréafico das situacdes.

A cotagdo de cada alinea sera sempre um numero inteiro.

A classificagao nao devera ser prejudicada pela utilizagdo de dados incorrectos, obtidos em calculos anteriores, desde
que o grau de dificuldade se mantenha.

Os erros ocasionais de calculo que ndo afectem a estrutura ou o grau de dificuldade da q uestdo nédo devem ser
penalizados em mais de 10% da cotacéo dessa questao.

&

Objectivos/Conteudos

Tendo por referéncia a s finalidades e objectivos enunciados no Programa e m vigor, assim como a s indicagbes
metodoldgicas que a companham o desenvolvimento do s temas, a Prova Globali ncide sobre competéncias,
capacidades e conhecimentos considerados essenciais, podendo incluir questdes que levem o aluno a interpretar, a
relacionar, a reflectir, a explicitar raciocinios, a elaborar explicagbes e a seleccionar processos e estratégias, assim
como a resolugao de problemas concretos que contemplem, além de situagdes do dominio da Matematica, outras, da
Fisica, da Economia, da Geografia,...

Os objectivos e conteudos seleccionados sdo os seguintes:

NOTA Sio considerados PRE-REQUISITOS:
Conhecer a fungao afim; reconhecer essa fungéo através do seu grafico, esbogar o grafico e conhecer
algumas propriedades.
Saber resolver equacgdes e inequagdes do 1.° grau e resolver equagdes do 2.° grau.
Conhecer os numeros reais e representar intervalos de nimeros reais.
Saber operar com radicais, racionalizar denominadores, operar com valores aproximados e saber
efectuar enquadramentos.

O tema “Légica e Raciocinio Matematico” aparece como “Tema Geral”, lateralmente ao corpo do
programa, pois ndo se pretende que constitua em si mesmo um contetido do programa de ensino.
Assim, os itens deste tema (Nog¢des de logica; Operagdes com condigdes e operagbes com conjuntos;
Primeiras leis de De Morgan; Quantificadores; Reflexdo sobre as heuristicas de Polya para a resolugédo
de problemas) serdo também considerados pré-requisitos.

CAPACIDADES/APTIDOES

Utilizagao da Matematica na | « Analisar situagdes da vida real i dentificando modelos matematicos que pe rmitam a sua
interpretagéo e intervengéo interpretagao e resolugo.

no real e Seleccionar estratégias de resolugdo de problemas.
e Interpretar e criticar resultados no contexto do problema.
e Resolver problemas nos dominios da Matematica, da Economia, das ciéncias Humanas,

Racio,ginio e pensamento o Descobrir relagdes entre conceitos de Matematica.
cientifico e Fazer raciocinios demonstrativos usando métodos adequados.

Comunicagéo e Comunicar conceitos, raciocinios e ideias com clareza e mgor I6gico.

e |Interpretar textos de Matematica..

e Usar correctamente vocabulario especifico esimbologia da Matematica.
e Apresentar os textos de forma clara eorganizada

CONHECIMENTOS

Ar,npllagao do Concellto de e Aperfeigoar o calculo em IR e usar a calculadora tirando partido das suas potencialidades.
numero e desenvolvimento e Operar com expressdes racionais.

do célculo . - .
e Resolver equagbes, inequacdes e sistemas.
e Usar as nogdes de légica indispensaveis a clarificagéo de conceitos.
Ampliaga"o dos ¢ Resolver problemas de incidéncia, paralelismo e perpendicularidade no plano e no espaco,
conhecimentos de por via intuitiva e analitica.
Geometria no Plano e no o Utilizar vectores no estudo do plano e do espago, em refeencial ortonormado.
Espaco e Compreender e utilizar nogdes basicas de cénicas.
Iniciagdo ao estudo da o Interpretar fenomenos e resolver problemas recorrendo a fungées e seusyraficos.

Analise Infinitesimal
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TEMA Desenvolvimento do tema
GEOMETRIA NO PLANO E Resolucao de problemas de geometria no plano e no espago.
NO ESPACO | O método cartesiano para estudar Geometria no plano eno espago.

Vectores livres (no plano e no espago).
Estudo vectorial da recta (no plano e no espago).
Equacao reduzida da recta no plano e equagéo x = xq .

FUNGOES E GRAFICOS

Nao esta seleccionado:

Decomposigéo de um
polinémio em factores em
casos simples, por divisdo
dos polinémios e/ou
recorrendo a regra de
Ruffini. Justificagdo desta
regra.

Grafico cartesiano de uma funcédo em referencial ortogonal.
Definicao de fungao, grafico e representagdo grafica de uma fungao.

Estudo intuitivo de propriedades das fung¢des e dos seus graficos (donmio, contradominio,
pontos notaveis, injectividade, monotonia, continuidade, extremos, simetrias em relagéo ao
eixo dos yy e a origem) e analise dos efeitos das mudangas de parametros nos graficos
das funcgdes, tais como:

- Fungbes quadraticas;

- Fung&o madulo;

- Fungbes definidas por 2 ou mais ramos;

- Fungbes polinomiais (graus 3 e 4).
Equacdes e inequagbes do 2..° grau; Inequacdes com médulos.
Estudo g rafico de inequagdes envolvendo po lndmios c om recurso ao correspondente
grafico ou a partir de uma decomposigao em factores do polinémio, usando uma tabela de
sinais.
Estudo de transformagdes simples de fungdes (tanto a partir de um grafico como a pa rtir,
de uma expressao analitica).
Resolugao de problemas:

- envolvendoae xpressdode uma varidvel em fungdodeo utra, ou
recorrendo a uma representacao grafica.

- concretos envolvendo fungdes polinomiais.
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